Wymagania edukacyjne z informatyki
dla klasy II gimnazjum (punkty 1, 2 — I semestr, punkt 3, — II semestr)

opracowal: Jarostaw Andrulonis

1. Arkusz kalkulacyjny

Wymagania podstawowe

Wymagania ponadpodstawowe

tresci konieczne
Uczen:

tresci podstawowe
Uczen:

tresci rozszerzone
Uczen:

tresci dopelniajace
Uczen:

* Definiuje pojgcia: komorka, arkusz, adres,
ewprowadza dane do arkusza,

e definiuje pojecie blok,

*zna pojgcie formuty

e definiuje formuty prostych obliczen.

ezna budowe arkusza;

ewprowadza do komorek dane liczbowe
i teksty, poprawia dane, kasuje dane;

*zna podstawowa wlasnos¢ arkusza;
e zapisuje dokument arkusza kalkulacyjnego
w pliku;

«kopiuje formuty, korzystajac z poznanych
metod kopiowania, np. mechanizmu
Schowka;

erealizuje prosty przyktad

z wykorzystaniem adresowania
wzglednego

stosuje proste funkcje arkusza (suma,
$rednia);

* Wskazuje r6znice migdzy danymi
tekstowymi a liczbowymi,

*przedstawia liczby w postaci liczb
catkowitych, dziesigtnych i je zaokragla,

esortuje tabelg wg roznych kryteriow.

*wykonuje prosta kalkulacje wydatkow,
projektujac tabelg i tworzac formuty

z wykorzystaniem adresowania
bezwzglednego;

*potrafi zmieni¢ szerokos¢ kolumn

1 wysoko$¢ wierszy;

erozumie zasad¢ wprowadzania do komorek
dtugiego tekstu i duzych liczb;

*potrafi zmieni¢ format danych liczbowych,
np. na liczb¢ z dwoma miejscami po
przecinku;

*przygotowuje wykres dla jednej (lub
dwadch) serii danych;

*zna zasady doboru typu wykresu do
danych 1 wynikow;

*dodaje do wykresu tytul, legendg, etykiety
danych;

*wykonuje w arkuszu proste obliczenia

z dziedziny fizyki, matematyki, geografii,
np. tworzy tabelg do obliczenia
wspotrzednych dowolnej funkcji liniowej
i tworzy odpowiedni wykres;

etworzy, zaleznie od danych, rézne typy

eomawia mozliwos$ci arkusza
kalkulacyjnego i wskazuje przyktady jego
zastosowania;

etworzy formuty wykonujace trudniejsze
obliczenia;

¢ Projektuje proste arkusze,

*kopiuje formuty,

ewyjasnia na roznych przyktadach zasade
adresowania wzglednego;

etworzy arkusze z wykorzystaniem adresu
bezwzglednego,

esporzadza rézne typy wykresow.
estosuje rézne mechanizmy potaczenia

i osadzania obiektow w arkuszu
kalkulacyjnym;

e$wiadomie dobiera wybrana metode
wstawiania obrazu do tekstu;

*Tworzy i oblicza arkusze zlozone, dla
wielu serii,

e opracowuje i realizuje w arkuszu przyktad
obliczen np. z fizyki lub matematyki — z
wykorzystaniem adresowania wzglgdnego

ezna i stosuje rozne typy danych: tekstowe,
liczbowe, waluty, procentu, daty i potrafi
poda¢ przyktady ich zastosowania;

*stosuje zaawansowane sposoby
formatowania komorek, np. wyrownywanie
W pionie

*potrafi samodzielnie zastosowaé adres

bezwzgledny, gdy jest to konieczne w danej
formule;

*zna wyktadniczy sposob zapisu liczb i ich
odwzorowania w arkuszu

*rozroznia i rozumie rézne zasady
adresowania oraz potrafi je odpowiednio
zastosowac w obliczeniach;

etworzy ztozone wykresy i je modyfikuje,

*taczy dane z arkusza z innymi
programami.
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wykresow: XY (punktowy), liniowy
i kotowy;

2. Bazy danych

Wymagania podstawowe

Wymagania ponadpodstawowe

tresci konieczne
Uczen:

tresci podstawowe
Uczen:

tresci rozszerzone
Uczen:

tresci dopelniajace
Uczen:

*Podaje definicje bazy danych,

*okresla pojecie pola i rekordu,
erozroznia typy baz,

eotwiera i poshuguje si¢ informacjami
zawartymi w gotowej bazie.

*wykonuje podstawowe operacje

w przyktadowej bazie danych (porzadkuje
rekordy, wprowadza nowe, usuwa
niepotrzebne, wyszukuje informacje);
eaktualizuje dane i wprowadza nowe,
korzystajac z gotowego formularza;

e zna zasady przygotowania prostej bazy
danych;

etworzy prosta baz¢ danych sktadajaca si¢ z
jednej tabeli (zgodnie z poleceniami
w ¢wiczeniu);

*Dodaje rekordy do danej bazy,
*porzadkuje dane wg. klucza,

*dokonuje edycji danych,

*korzysta z narzgdzi wyszukiwania danych,
e zachowuje utworzona bazg na dysku.

*w zapytaniach stosuje proste kryterium
wyboru (dotyczace jednego lub dwoch pol);
e drukuje raport z wybranymi rekordami

z bazy

*zna zasady przygotowania korespondencji
seryjnej i etykiet adresowych;

ewstawia do dokumentu tekstowego pola
bazy danych i pobiera dane

z przygotowanej wczesniej bazy danych;
edrukuje listy i etykiety adresowe dla
wybranych rekordow;

ezna ogoblne zasady projektowania
systemow informatycznych;

* Wyszukuje informacje przez zapytania,

e okresla cechy charakterystyczne pol,
edopisuje nowe dane i usuwa zbgdne,
*modyfikuje, porzadkuje bazg wg potrzeb.

*omawia mozliwosci programéw
do projektowania baz danych, podajac
przyktady;

*wykorzystuje znane mechanizmy, aby
wstawi¢ do projektu formularza obiekty
graficzne;

eprojektuje samodzielnie formularz i raport;

epodaje przyktady systemow
informatycznych z otoczenia i wyjasnia ich
zastosowanie;

* Tworzy zlozona bazg,

*przedstawia analiz¢ bazy przez raporty
i zapytania,

*taczy bazg z innymi programami.

*wyszukuje informacje w bazach danych,
dobierajac dowolne ztozone kryterium;

*rozumie roéznicg migdzy wynikiem
wyszukiwania dowolnego ciagu znakow
z wykorzystaniem opcji Edycja/Znajdz
1z uzyciem zapytania;

*potrafi skorzysta¢ z tego samego raportu
do wydrukowania danych na podstawie
réznych zapytan;

*potrafi dobra¢ odpowiednio parametry
przygotowania etykiet i wydruku, aby
umozliwi¢ wydruk na danych kopertach
czy specjalnym papierze;

*potrafi samodzielnie zaprojektowaé
poprawna strukturg bazy danych na
wybrany przez siebie temat, w tym ustali¢
pola, zaprojektowaé formularz, zaplanowacé
odpowiednie zapytania i je utworzy¢ oraz
odpowiedni raport;

ewie, co to jest relacyjna baza danych;

3. Algorytmy

Wymagania podstawowe

Wymagania ponadpodstawowe

tresci konieczne
Uczen:

tresci podstawowe
Uczen:

tresci rozszerzone
Uczen:

tresci dopelniajace
Uczen:

*7zna etapy rozwigzywania problemu

*Rysuje schemat blokowy rozwiazania

epotrafi napisa¢ specyfikacj¢ dowolnego

* Tworzy algorytmy réznych nietypowych
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(zadania);
*zna pojegcie algorytmu;
eokresla dane do zadania oraz wyniki;

e zapisuje prosty algorytm liniowy w postaci
listy krokow;

*Konstruuje proste algorytmy czynnosSci
z zycia codziennego,

eprzedstawia stowny opis algorytmu.

prostego problemu,

eprzedstawia symulacj¢ dziatania
ustalonego algorytmu,

*pisze tekst procedury.

*buduje prosty (liniowy) schemat blokowy,
korzystajac z programu edukacyjnego;

*podaje przyktady problemow

z matematyki, w ktorych wystepuje
rekurencja; omawia przyktady ,,zjawisk
rekurencyjnych” wystepujacych w zyciu
codziennym;

*definiuje prosta procedurg rekurencyjna
w Logo;

eanalizuje gotowy schemat blokowy w ELI,
realizujacy procedure rekurencyjna;

zadania;

*Bada poprawnos¢ algorytméw w drodze
ich testowania,

eprzedstawia propozycje rozwiazania
algorytmow problemow z roéznych dziedzin
zycia,

etestuje skrajne przypadki algorytmow.

erozrdznia pojecia iteracja i petla;

probleméw z réznych dziedzin wiedzy,

*tworzy ztozone programy
z wykorzystaniem programowania.

epotrafi samodzielnie zapoznacé si¢
z programem edukacyjnym przeznaczonym
do konstrukcji schematéw blokowych;

e zapisuje prosty algorytm liniowy (np.
suma dwoch liczb) w postaci programu
komputerowego (np. w jezyku Turbo
Pascal)

*buduje schemat blokowy algorytmu,
w ktorym wystapia ztozone sytuacje
warunkowe;

*okresla, kiedy moze nastapic¢ zapgtlenie
w algorytmie iteracyjnym i potrafi temu
zapobiec; buduje schemat blokowy
trudniejszego algorytmu iteracyjnego, np.
algorytmu Euklidesa, korzystajac

z programu edukacyjnego;

Oceny:

celujacy — opanowanie wszystkich wymagan podstawowych i ponadpodstawowych, ponadto samodzielno$¢ w pracy, radzenie sobie z nietypowymi
problemami, samodzielno$¢ w poznawaniu dodatkowych opcji programow;

bardzo dobry - opanowanie wszystkich wymagan podstawowych i prawie wszystkich wymagan ponadpodstawowych, ponadto samodzielno$¢ w pracy,
radzenie sobie z nietypowymi problemami, samodzielno§¢ w poznawaniu wskazanych dodatkowych opcji programéws;

dobry - opanowanie wszystkich wymagan podstawowych 1 potowy wymagan ponadpodstawowych;

dostateczny - opanowanie prawie wszystkich wymagan podstawowych;

dopuszczajacy — opanowanie polowy wymagan podstawowych;

niedostateczny — opanowanie mniej niz polowy wymagan podstawowych.
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