Wymagania edukacyjne z informatyki
dla klasy I gimnazjum (punkty 1, 2 — I semestr, punkt 3, 4 — II semestr)

opracowal: Jarostaw Andrulonis

1. Komputer i grafika komputerowa

Wymagania podstawowe

Wymagania ponadpodstawowe

tresci konieczne

Uczen:

tresci podstawowe

Uczen:

tresci rozszerzone

Uczen:

tresci dopelniajace

Uczen:

*zna zasady BHP;

e zna budowe i sposob pracy komputera,
uruchamia programy i zamyka §rodowisko
Windows

*Rozroznia elementy sktadowe komputera,
zna ich przeznaczenie,

ewymienia rodzaje programow
komputerowych, zna pojecia ROM, RAM,
eomawia ogdélny schemat dziatania
komputera;

*zna jednostki pojemnosci pamigci;

e omawia zastosowanie komputera w
réznych dziedzinach zycia, nauki

i gospodarki;

edefiniuje komputer jako zestaw urzadzen
elektronicznych i okresla ich
przeznaczenie;

*podaje przyktady wybranych systemow
operacyjnych, m.in.: Windows, Linux, Mac
OS;

erozumie, na czym polega instalowanie i
uruchamianie programow;

ewymienia rodzaje pamigci wewnetrznych
komputera i nosniki pamigci zewngtrzne;j;
*wie, jak reprezentowane sg liczby

w komputerze;

*odrdznia system operacyjny od programu
komputerowego,

*postuguje si¢ przyciskami przy pasku
tytutu.

*Uzasadnia wykorzystanie urzadzen
peryferyjnych i progr. Komputerowych,
*zna budowe i dziatanie komputera

w praktyce,

*dostrzega konieczno$¢ stosowania zasad
BHP,

*potrafi tworzyc¢ katalogi oraz kopiowaé

i kasowacé w obrgbie jednego katalogu.

* Analizuje i wyjasnia celowos¢
wykorzystania odpowiednich narzedzi do
rysowania,

*wykorzystuje kopiowanie do schowka
(bloki).

ezna i $wiadomie stosuje podstawowe
zasady zdrowej i rozsadnej pracy

z komputerem;

*wymienia i omawia rézne typy
komputeréw oraz budowe i dziatanie
wybranych urzadzen wspolpracujacych
z komputerem

*omawia przeznaczenie poszczegoélnych

rodzajow programow: uzytkowych, podajac

*zna rodzaje programow komputerowych,
i czynnosci ktore mozna wykonywaé
w ramach pracy z komputerem.

e opisuje stanowisko pracy przy komputerze,

*zna wady i zalety pracy z komputerem;
*W praktyce, wykonuje podstawowe
czynnosci (kopiuje, przenosi) miedzy
ré6znymi oknami i programami.

¢ Przeksztatca narysowane przedmioty;

*zna prawidtowe zasady organizacji
komputerowego stanowiska pracy;

*samodzielnie wyszukuje w Internecie
informacje o nowych urzadzeniach
wspotpracujacych z komputerem;

ekorzysta z dokumentacji urzadzen
komputerowych;

eporéwnuje wybrane systemy operacyjne,
podajac roznice;

ewyjasnia doktadnie procesy zachodzace
w czasie uruchamiania programu;

e okresla pojemno$¢ pamigci, ilo§¢ wolnego

i zajetego miejsca na dysku oraz wielkos¢
plikow;

ewyszukuje w Internecie lub innych
zrédtach informacje na temat nowych
programow uzytkowych i no$nikoéw

*wykorzystuje programy komputerowe jako
zrodto wiedzy,

e dyskutuje nad zastosowaniem komputera,
urzadzen peryferyjnych, i programow
komputerowych

*stosuje zaawansowane operacje na blokach
— wykorzystuje opcje ,,efektow”;
*wykonuje podstawowe czynnosci (kopiuje,
przenosi) w obrebie Eksploratora Windows.
*opisuje wybrane zastosowania
informatyki, z uwzglednieniem swoich
zainteresowan, oraz ich wptyw na osobisty
rozwdj, rynek pracy i rozwoj ekonomiczny;

*korzystajac z Internetu lub innych zrodet,
odszukuje wigcej informacji na temat
darmowych licencji

*Planuje wykonanie zadania (rysunku),

*projektuje i uzasadnia sposoby wykonania
rysunku,

e przygotowuje projekt rysunku
z wykorzystaniem mozliwos$ci edytora.

stworzy ztozone rysunki z wykorzystaniem
dowolnych narzedzi edytora grafiki;

e okresla wlasnosci edytorow grafiki,
poréwnujac ich mozliwosci,

*samodzielnie wyszukuje mozliwo$ci
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*wie, ze nalezy posiadac licencj¢ na
uzywany program komputerowy, wymienia
rodzaje licencji na programy komputerowe;

ewymienia przyktady przestepczosci
komputerowej;zna zasady tworzenia
dokumentu komputerowego;

euruchamia okna i programy komputerowe.
*Zna i stosuje narzedzia do rysowania,
ekorzysta z palety barw,

estosuje odpowiednie proporcje w rysunku,
erysunek wykonuje etapami,

epotrafi zapisa¢ wynik swojej pracy;

e zna podstawowe formaty plikow
graficznych;

etworzy wlasng strukture folderow;

ewykorzystuje narzedzia programu Paint do
kreslenia prostokatow, elips, linii,
wielokatéw w celu tworzenia kompozycji z
figur geometrycznych

*zna zasady tworzenia dokumentu
komputerowego;

*odszukuje, odczytuje rysunek zapisany w
pliku w dowolnej lokalizacji (dysku,
folderze), wprowadza zmiany i zapisuje
ponownie;

erozumie, jakie szkody moze wyrzadzic¢
wirus komputerowy;

przyktady konkretnych programow;

eomawia cechy wybranych systemow
operacyjnych, m.in.: Windows, Linux, Mac
OS;

*potrafi zainstalowac i odinstalowaé prosty
program, np. edukacyjny, gre;

*zna podstawowe zasady pracy z
programem komputerowym (uruchamianie,
wybor opcji z menu, konczenie pracy z
programem, umieszczanie skrotu programu
na pulpicie);

*wie, ze nalezy posiadac licencj¢ na
uzywany program komputerowy, wymienia
i krotko omawia rodzaje licencji na
programy komputerowe;

*zna podstawowe formaty plikow
graficznych i zapisuje plik w innym
formacie;

edrukuje obraz, ustalajagc samodzielnie
wybrane parametry wydruku;

*korzystajgc z wybranego edytora
grafiki, umieszcza napisy na obrazie;

e przeksztalca obrazy, stosujac obroty,
odbicia lustrzane, rozcigganie;

erozumie dziatanie Schowka; zaznacza,
kopiuje (lub wycina) fragment rysunku i
wkleja w innym miejscu tego samego
dokumentu lub innego

*przygotowuje animacje w Edytorze
postaci;

*wykonuje operacje na obrazie i jego
fragmentach, m.in.: zaznacza, kopiuje i
wkleja fragmenty zdjecia, stosujgc program
GIMP;

ezmienia kolory i inne efekty na zdjeciu,
stosujac program GIMP

*kopiuje, przenosi i kasuje pliki wybrang

pamigci;
epotrafi samodzielnie zainstalowac program
komputerowy;

etworzy ztozone rysunki z wykorzystaniem
dowolnych narzedzi programu Paint;

e charakteryzuje formaty pikow graficznych;

*swobodnie porusza si¢ po strukturze
folderéw, korzystajac z dowolnego
programu;

*wyjasnia roznice mi¢dzy grafikg rastrowa
i wektorows;

*samodzielnie dobiera parametry
drukowania;

*korzystajac z pomocy, wyszukuje opcje
programu GIMP potrzebne do obrobki
zdjec;

*poréwnuje mozliwosci trzech wybranych
programow graficznych

eutrzymuje na biezaco porzadek w zasobach

komputerowych; pamigta o tworzeniu kopii
wazniejszych plikow na innym nosniku;
ekorzystajac z dodatkowych zrodet,
wyszukuje informacje na temat programow
szpiegujacych okreslanych jako adware

i spyware

trzech wybranych programéw graficznych,
poréwnujac je;

*przygotowuje ztozony projekt rysunku z
wykorzystaniem elementéw skopiowanych
z innych dokumentow;

*samodzielnie wyszukuje mozliwo$ci
programu w opcjach menu;

*przygotowuje animacje wedlug wtasnego
pomystu, korzystajac z réznych mozliwosci
wybranego programu do tworzenia
animacji,
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przez siebie metoda;

*kompresuje i dekompresuje pliki i foldery;
*rozumie, jakie szkody moze wyrzadzi¢
wirus komputerowy i postuguje si¢
programem antywirusowym w celu ich
wykrycia;

*omawia inne rodzaje zagrozen (konie
trojanskie, programy szpiegujace;

*wie, jak ochroni¢ si¢ przed wlamaniem do
komputera; wyjasnia czym jest firewall

3. PRACA Z DOKUMNTEM TEKSTOWYM

Wymagania podstawowe

Wymagania ponadpodstawowe

tresci konieczne

treSci podstawowe

tresci rozszerzone

tresci dopelniajace

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
ezna ogdlne mozliwosci edytorow tekstu * Wyjasnia uzycie narzedzi i klawiszy eLaczy plik graficzny z plikiem tekstowym, | ¢ Tworzy dokumenty zlozone — korzysta
oraz zasady pracy z dokumentem z przypisang funkcja, z mechanizmow schowka i wtasnosci

tekstowym;
*wyjasnia na przyktadzie pojgcie akapitu;
etaczy dwa akapity, usuwa akapity

ezna podstawowe zasady formatowania
tekstu;

ezna i stosuje podstawowe zasady
redagowania tekstu;

ezna i stosuje sposoby usprawniajace prace
nad tekstem, m.in.: kopiuje, wycina lub
przenosi fragmenty tekstu w tym samym

dokumencie lub do innego korzystajac ze
Schowka;

estosuje gotowe szablony w celu
przygotowania wybranych dokumentow,
np. kalendarza, dyplomu,zyciorysu;

ekorzysta z pomocy do programu w celu
znalezienia potrzebnych opcji;

epotrafi wykonac ,,zdj¢cie” ekranu;

ekorzysta z pomocy do programu w celu

*wyszukuje i wstawia rysunki z galerii Clip
Art. do tekstu,

* tworzy nieskomplikowang tabele danych.

« formatuje tekst: wybiera atrybuty tekstu,
ustawia wcigcia, sposob wyrownywania
tekstu miedzy marginesami, parametry
czcionek;

*korzysta z mozliwos$ci kopiowania formatu
(Malarza formatu);

*korzysta z pomocy do programu w celu
znalezienia potrzebnych opcji;

*dostosowuje formatowanie tekstu do jego
przeznaczenia,

*poprawia bledy w istniejacym pliku
wedhlug polecen zawartych w ¢wiczeniu,
w tym stosuje wbudowane stowniki
(ortograficzne, synonimow);

« formatuje rysunek (obiekt) wstawiony
do tekstu; zmienia jego rozmiary,-oblewa

ekorzysta z opcji na pasku Menu,
estosuje wyliczanie i numerowanie,

eprzygotowuje dokument ,,dopracowany”
pod wzgledem formy.

*zna og6lne mozliwosci edytorow tekstu;

e porownuje mozliwosci ro6znych edytorow
tekstu

edobiera odpowiednio format akapitu

i uzasadnia jego wybdr;

eprawidtowo dobiera kroj czcionki dla
danego tekstu; uzasadnia wybor czcionki
szeryfowej i bezszeryfowej;

e zauwaza btedy w teksScie; sprawnie stosuje
stowniki wbudowane do edytora tekstu;

epotrafi fachowo skorzysta¢ z mozliwosci
kopiowania fragmentow tekstu;

*samodzielnie korzysta z gotowych
szablonow;

erozumie dzialanie mechanizmu ,}acz

bloku,

*wykorzystuje skroty klawiszowe
w edytorze tekstu,

e projektuje i wykonuje sformatowana
tabele danych.

e sprawnie ustala parametry formatowania
przed napisaniem tekstu lub po jego
napisaniu

*stosuje, tam gdzie jest to wskazane, reczny
podzial wiersza

*potrafi samodzielnie odszuka¢ dodatkowe
mozliwosci formatowania obrazu
wstawionego do tekstu;

*przygotowuje profesjonalny tekst — pismo,
sprawozdanie, z zachowaniem poznanych
zasad redagowania i formatowania tekstow

*$wiadomie dobiera wybrang metode
wstawiania obrazu do tekstu

¢ dobiera, ustawia i zmienia
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znalezienia potrzebnych opcji;

*stosuje automatyczng numeracje¢
i wypunktowanie w prostych tekstach

ewstawia do tekstu tabelg i wprowadza
do niej dane;

estosuje edytor rownan do prostych wzorow
matematycznych i chemicznych;

edrukuje dokumenty tekstowe;

ekorzysta z pomocy do programu w celu
znalezienia potrzebnych opcji;

ewspolpracuje w grupie, wykonujac
polecenia koordynatora grupy

episze i formatuje prosty tekst,

estosuje zasady polskiej pisowni,
euzywa klawiszy sterujagcych w tekscie,
euzupelnia dane w tabeli,

e zapisuje plik we wskazanym miejscu.

tekstem lub stosuje inny uktad rysunku
wzgledem tekstu

*o0sadza obraz w dokumencie tekstowym

i wstawia obraz do dokumentu tekstowego
z zachowaniem polaczenia oraz omawia
réznice miedzy tymi dwoma metodami,

estosuje rozne typy tabulatorow, potrafi
zmieni¢ ich ustawienia w catym tekscie;

*wie, kiedy wskazane jest zastosowanie
spacji nierozdzielajacej;

*potrafi podzieli¢ tekst na kolumny;

*wstawia informacje do naglowka i stopki
w wielostronicowym dokumencie;

*wyszukuje stowa i znaki w tek$cie;
*tworzy przypisy;

*omawia etapy przygotowania projektu
grupowego;

z plikiem" i omawia réznic¢ mi¢dzy
obiektem osadzonym a potgczonym;

erozumie roznice w zastosowaniu wcigé
i tabulatorow;

¢ dobiera, ustawia i zmienia
tabulatory — odpowiednio do zawartosci
dokumentu;

*stosuje spacje¢ nierozdzielajacg tam, gdzie
jest to wskazane;

erozumie zasady automatycznego
numerowania

*stosuje edytor rownan do zapisywania
wzoréw matematycznych, fizycznych i
chemicznych;

tabulatory — odpowiednio do zawartosci
dokumentu;

*samodzielnie dobiera parametry
drukowania (m.in. drukuje wybrang strong
dokumentu, tylko strony parzyste)

*samodzielnie wyszukuje opcje menu
potrzebne do rozwigzania dowolnego
problemu;

*przygotowuje profesjonalny
wielostronicowy dokument

e potrafi pelni¢ funkcje¢ koordynatora grupy

4. INTERNET | MULTIMEDIA

Wymagania podstawowe

Wymagania ponadpodstawowe

tresci konieczne
Uczen:

tresci podstawowe
Uczen:

tresci rozszerzone
Uczen:

tresci dopelniajace
Uczen:

*wie, co to jest sie¢ komputerowa,
wymienia zalety taczenia komputerow

w sieé;

e opisuje sieci lokalne i globalne oraz
podstawowe klasy sieci;

epodaje przyktadowe mozliwosci Internetu;

ewie, co to jest adres internetowy i strona
WWW oraz jak wyszukuje si¢ informacje,
gdy jest znany adres internetowy;

ewyszukuje strong¢ internetowg o znanym
adresie WWW;

zna adresy wyszukiwarek internetowych,

*zna podstawowe zasady pracy w szkolnej
(lokalnej) sieci komputerowej, potrafi
udostepniac zasoby, np. foldery;

*wie, co to jest adres internetowy i strona
WWW oraz jak wyszukuje si¢ informacje,
gdy jest znany (badz nie jest znany) adres
internetowy;

ewie, jak uzyskac dostep do Internetu;

*Podaje przyktady wyszukiwania informacji
w Internecie,

* Wyszukuje i porzadkuje informacje
znalezione w internecie,

eprzedstawia odpowiednie informacje

* omawia rodzaje sieci komputerowych;

e zna ogblne zasady organizacji pracy
w sieci komputerowej, w tym udostgpnianie
zasobow;

ewyszukuje strony internetowe, w ktorych
wystepuje okreslone hasto

ewyszukuje informacje w Internecie lub
innych Zrodtach na temat podtgczania si¢
do Internetu i zaktadania kont pocztowych;
podaje przyktady réznych sposobow
dostepu do Internetu i urzadzen, ktory taki
dostep umozliwiaja;

*wyjasnia na czym polega pobieranie

 Zaktada i konfiguruj¢ skrzynke pocztowa
z adresem elektronicznym.

epotrafi formutowaé wiasne wnioski
i spostrzezenia dotyczace rozwoju
Internetu, jego znaczenia dla réznych
dziedzin gospodarki i dla wlasnego
rozwoju;

*potrafi wlasciwie zawezi¢ obszar
poszukiwan, aby szybko odszukaé
informacje w Internecie;

esprawnie korzysta z ksigzki adresowe;j
i potrafi wysta¢ kopie listu do kilku osob,
w tym kopi¢ ukryta;
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*]lokalizuje informacje na stronach www.

ewie, co to jest poczta elektroniczna i adres
e-mailowy;

epotrafi zalozy¢ konto pocztowe przez
strong WWW

ekorzysta z katalogéw stron
i wyszukiwarek; wyszukuje informacje
w internetowych zasobach danych;

ekonstruuje ztozone hasto do wyszukania;
ekorzysta z map satelitarnych;

epobiera pliki z Internetu;

eomawia wybrane ustugi internetowe;

estosuje przepisy prawa zwigzane
z pobieraniem materiatow z Internetu

eredaguje list elektroniczny;

ezna i stosuje podstawowe zasady
,hetykiety”;

*omawia rozne sposoby komunikacji przez
Internet;

*zna zagrozenia i ostrzezenia dotyczace
korzystania z komunikacji za pomoca
Internetu; zdaje sobie sprawe z
anonimowosci kontaktow i z koniecznosci
racjonalnego gospodarowania czasem
spedzonym w Sieci

*zna ogoblne zasady projektowania stron
WWW i wie, jakie narz¢dzia umozliwiaja
ich tworzenie;

epotrafi, korzystajac z podstawowych
znacznikéw HTML utworzy¢ prostg
strukture strony;

eumieszcza informacje w odpowiednich
serwisach internetowych

*wspolpracuje w grupie przy tworzeniu
projektu, wykonujac samodzielnie zadania
szczegdltowe;

w edytorze tekstu
ewysyla listy — e-maile.
*potrafi zalozy¢ konto pocztowe,

korzystajac z programu do obstugi poczty
i przez strong WWW

*konstruuje ztozone hasto do wyszukania;

*omawia wybrane ustugi internetowe, zna
ograniczenia i ostrzezenia dotyczace
korzystania z e-ustug i stosuje odpowiednie
przepisy;

epoprawnie redaguje list elektroniczny,
stosujac zasady redagowania tekstu;

e dolacza zatgcznik do listu i odbiera list
z zalgcznikiem;

stworzy ksigzke adresowg;

eumieszcza automatyczny podpis pod
listem;

*omawia rézne sposoby komunikacji przez
Internet i wykorzystuje wybrane, np. fora
dyskusyjne, komunikatory, czat, Skype;

« formatuje tekst na stronie, wykonuje
wypunktowania, wstawia tabele, obrazy,
odsylacze;

*wie, jak zatozy¢ internetowy dziennik —
blog;

etworzy prezentacj¢ na wybrany temat:
przygotowuje plan prezentacji; wstawia

do slajdow tekst, obrazy, hiperlacza,
przyciski akcji, dodaje animacje i wykonuje
przejscia miedzy slajdami;

*dba o poprawnos¢ redakcyjng tekstow;

eumieszcza w prezentacji efekty
dzwigkowe;

*przygotowuje prezentacj¢ w postaci
albumu fotograficznego;

plikéw za posrednictwem FTP;

ewyjasnia funkcje Internetu w kategoriach:
wyszukiwanie, komunikowanie zwiedzanie,
nauka, rozrywka;

ena przyktadach uzasadnia zalety
i zagrozenia wynikajace z pojawienia si¢
Internetu;

*omawia rozne sposoby komunikowania si¢
z wykorzystaniem Internetu;

esprawnie korzysta z ksigzki adresowe;j
i potrafi wysta¢ kopie listu do kilku osob;

*omawia rozne sposoby komunikowania si¢
z wykorzystaniem Internetu;

epotrafi znalez¢ interesujaca grupe
dyskusyjna i przejrze¢ dyskusje na dany
temat;

epotrafi przedstawi¢ wlasne wnioski

z analizy zalet i wad uzalezniania r6znych
dziedzin zycia od Internetus

*zna wigkszo$¢ znacznikow HTML;
eposhuguje si¢ wybranym programem
przeznaczonym do tworzenia stron WWW;

epotrafi tworzy¢ proste witryny sktadajace
si¢ z kilku potgczonych ze sobg stron;

edba 0 poprawnos¢ merytoryczna
i redakcyjna tekstow;
epotrafi samodzielnie zaprojektowaé

i przygotowac¢ multimedialng prezentacje
na wybrany temat;

* Wyszukane informacje z internetu
przeksztalca informacje w edytorze tekstu,
*$cigga obrazy i inne pliki, umiejetnie taczy
je z soba,

edotacza do poczty elektronicznej
dodatkowe pliki, np. grafike.

*potrafi skonfigurowaé grupe dyskusyjna
i wzigé¢ udziat w dyskusji;

e zapisuje si¢ do grupy i uczestniczy

w dyskusji, stosujagc zasady netykiety;

epublikuje strone WWW w Internecie
epotrafi petié¢ funkcje koordynatora grupy

*potrafi samodzielnie zaprojektowac

i przygotowa¢ multimedialng prezentacje
na wybrany temat, cechujaca si¢ cickawym
ujeciem zagadnienia, interesujacym
ukladem slajdow
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edba o poprawnos¢ redakcyjna tekstow;
ekorzysta z szablonow slajdow;
eumieszcza w prezentacji efekty
dzwigkowe;

*przygotowuje prezentacj¢ w postaci
albumu fotograficznego;

eprzygotowuje i uruchamia pokaz

Oceny:

celujacy — opanowanie wszystkich wymagan podstawowych i ponadpodstawowych, ponadto samodzielno$¢ w pracy, radzenie sobie z nietypowymi
problemami, samodzielno$¢ w poznawaniu dodatkowych opcji programow;

bardzo dobry - opanowanie wszystkich wymagan podstawowych i prawie wszystkich wymagan ponadpodstawowych, ponadto samodzielno$¢ w pracy,
radzenie sobie z nietypowymi problemami, samodzielno$¢ w poznawaniu wskazanych dodatkowych opcji programow;

dobry - opanowanie wszystkich wymagan podstawowych 1 potowy wymagan ponadpodstawowych;

dostateczny - opanowanie prawie wszystkich wymagan podstawowych;

dopuszczajacy — opanowanie potowy wymagan podstawowych;

niedostateczny — opanowanie mniej niz potowy wymagan podstawowych.

-6- Wymagania, informatyka, klasa I



